l,nnw'{ﬂ"
£
.

i

SR T

el e b

e

i1’ d i'ufl
ou§:;}-nnunn“ ‘

Pt i

IR

WX BRI B
sty
iy 43 il

i

‘.‘ ﬂ:t‘ ‘ '

A

L

‘Y311,
)

A

Project

i

kel $4

.........

llllllllllllllllll

'''''

4

T

111 TS R UTR O

i
i

: '. ' :u “o ;E
s

o W

HisH: i

O

i
DO




EMUSE

Descripcion

¢ Es un proyecto Tecnolégico para la
creacion Artistica tanto musical
como coreografica.

Proyecto Multidisciplinar

e Neurociencia

e Inteligencia Artificial
e Arte Sonoro

e Musica Experimental

e Danza Contemporanea

A lo largo de la historia, el lenguaje musical ha ido creando nuevos
caminos y adquiriendo innovadores recursos para dar rienda
suelta a la creatividad del artista. Asi nacié la notacién musical. Su
implantacion permitié elaborar obras de mayor complejidad y
envergadura. La notacién también propicié una estrecha
colaboracién con las matematicas en la disposicién del material
musical. En el siglo XX la aleatoriedad irrumpid queriendo
expandir la interpretaciéon musical y llevarla mas alla del propio
corsé que su notacidon imponia. Asi pues, la musica siempre ha
estado construyendo y derribando sus propios edificios con el
afan de dar rienda suelta a la inquietud de los artistas, los cuales
son los elegidos para narrar todo aquello que es propio a su
tiempo y para proyectar de forma sonora y visual su interpretacién

del mundo.

EMUSE es un proyecto Tecnolégico para la creacién Artistica

tanto musical como coreogréafica.

Nace de la necesidad de encontrar nuevas vias de expresion y

para evolucionar del lenguaje musical y sonoro.

EMUSE es un proyecto interdisciplinar que basa su crecimiento en
aprendizaje y el desarrollo de Inteligencia Artificial, en la
comprension de los Mecanismos de Percepcién humanos, en el

Arte Sonoro, la Musica Experimental y la Danza Contemporanea.



Vias de investigacion

¢ Lenguaje Visual por Impulsos
Luminicos

¢ Algoritmos de Control Inteligente

<..."El proyecto pretende generar
un entorno de flexibilidad creativa
que aune la efectividad y precisiéon
de una partitura y la flexibilidad y
adaptabilidad de la improvisacién
asistida por tecnologia inteligente,
lo que abriria un prometedor
escenario de creacion artistica...”>

Existen dos vias de investigacién principales.
- Creacidén de un Lenguaje Visual a partir de impulsos luminicos.

» Este bloque se desarrolla teniendo en cuenta el estudio
de las relaciones perceptivas que el cerebro establece

entre el ente visual y el sonoro.
- Creacidn de Algoritmos Inteligentes de Control.

» Este punto desarrolla la creacién de modelos
informaticos inteligentes y algoritmos que permiten
disponer el material visual e interactuar a tiempo real con

elementos e inputs externos.

Sus directrices apuntan a desarrollar un lenguaje visual sencillo
que no requiera del aprendizaje de un cédigo complejo, como lo
es la partitura, y que nos permita acceder a la mayor parte de
gestos interpretativos tanto de musicos como de bailarines de

forma intuitiva.

Esta informacién se dispone en atriles independientes constituidos

por pantallas para cada intérprete o seccion.

La informacion visual, es decir, la nueva partitura, se genera
mediante un sistema inteligente que reacciona en tiempo real a

decisiones artisticas u otros inputs diferentes.






1_Creacién de un lenguaje visual a
partir de impulsos luminicos.

Este lenguaje sustituye a la partitura tradicional y es capaz de
evocar las articulaciones musicales necesarias para tocar un
instrumento o realizar una coreografia sin necesidad de

descifrar una partitura tradicional.

Se basa en las relaciones que establece nuestro sistema de
percepcién. Este, a la hora de crear estructura a partir de los
estimulos que le llegan de los sentidos, establece ciertas
analogias entre “lo Visual” y “lo Sonoro”. Todos entendemos
que un fundido a negro y un diminuendo musical hasta la
extincion del sonido tienen la misma estructura y es facil
representar el uno a través del otro o reforzar el sentido de uno
mediante el otro como ocurre en las bandas sonoras. Es como

si estuvieran hechos del mismo material.

En nuestro proyecto, este lenguaje se articula a través de una
plataforma que, mediante programacién informatica, puede

“dibujar” a tiempo real estos impulsos luminicos.

El objetivo es crear un vocabulario lo suficientemente rico
como para abordar la interpretacién tanto de instrumentos de
todo tipo como de movimientos corporales, en el caso de la

coreografia.
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Este software de generacion visual establece unas
variables para el control de los impulsos luminicos. Lo hace
creando lineas de contenido independientes para cada
musico o seccién. La “partitura visual” refresca su
informacién a tiempo real para cada miembro de la

agrupacion.

,En qué momento deben crearse estos impulsos visuales?

Esta cuestion nos lleva a la segunda via de investigacion.

2_Creacion de Algoritmos de Control
Inteligente

Un sistema de control adecuado puede darnos una

infinidad de posibilidades creativas.

El segundo objetivo de este proyecto es crear una serie de

algoritmos de control inteligentes que permitan a una

' “inteligencia artificial” asistir o generar piezas musicales y
> fi d biar d | d
coreografias que pueden cambiar durante el transcurso de

. su interpretacion segun reaccionen a ciertos estimulos,

como el publico o el criterio de un director de orquesta o
coredgrafo (hay infinidad de posibles estimulos

imaginables).



Esto es posible ya que los eventos visuales del generador
de impulsos estan constituidos de diversas variables que
pueden ser controladas por un software externo que

contenga los algoritmos de control necesarios.

Aplicaciones / Sohando

Pensando y proyectando nuestras ilusiones, podriamos
escuchar a una gran orquesta sinfénica improvisando
segun el criterio de una inteligencia artificial capaz de
reaccionar o guiar la interpretacién segun animo del

publico.

Somos conscientes, las posibilidades son muchas, tantas
que no somos capaces de hacer una prevision precisa de
qué nuevos usos artisticos podrian nacer de esta

interaccion.

El propdsito es aprender durante el viaje, es decir, no es un
intento por solventar unas necesidades especificas, un
producto para copar una cota de mercado. Es un proyecto
que en su esencia debe hacerse a si mismo y cuyo
desarrollo y morfologia vendran de la mano de los propios
usuarios y del desarrollo e investigacion en sus diferentes

areas..

Conclusiones

El proyecto se basa en dos pilares de investigacion, por un
lado la Neurociencia, que permite entender mejor
nuestros propios mecanismos de percepciéon y por otro
lado la Ingenieria Informatica con la creacién de modelos
inteligentes para la gestiéon de un nuevo lenguaje de

expresion artistica.

Estado actual

Hemos tratado de que las herramientas con las que
trabajamos no condicionen el proyecto. Consideramos
que ahora es momento para investigar, entendery
comprender, de ir construyendo sin prisa pero sin pausa.
No queremos convertir prematuramente las primeras
conclusiones en una App para nuestro teléfono moévil. El
contacto interdisciplinar, la creacién y el uso por parte de
nuevos artistas generardn oportunidades que se podran
materializar en herramientas realmente interesantes. Es un

proyecto a medio plazo.

En la actualidad el proyecto tiene desarrollada una
plataforma de impulsos visuales en MAX/MSP/lJitter, una

plataforma de programacién por objetos que nos ha



permitido hacer los primeros progresos. Hemos podido grabar parte de las piezas de un disco mediante esta técnicay los

resultados son muy halagtenos.

Para el sistema de control utilizamos varias plataformas como MAX/MSP o Supercollider. Somos conscientes de que una
programacion mas especifica a bajo nivel daria mejores resultados en términos de rendimiento y de experiencia de usuario,

pero antes de concretar en términos de programacién necesitamos seguir comprendiendo.



Hitos Conseguidos

Sistema de red multipuesto de impulsos visuales

(Cinco atriles).
- Vocabulario preliminar para instrumentos de cuerda.

- Plataforma de composicidon de partitura mediante la

programacién de variables..

- Creacion de partes de la obra mediante algoritmos a

tiempo real.

- Improvisacién asistida por algoritmos inteligentes.

ght | TR A | il | L Ciear e
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- Sistema de control de ejecucion de la obra mediante
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Ralph Killhertz

Compositor experimental, artista sonoro
y creador de nuevas tecnologias.
Apasionado del sonido y de la
percepcion que el ser humano tiene del
mismo, su trabajo como compositor
esta basado en la busqueda y el analisis
del funcionamiento de los mecanismos
de la percepcion, asi como en la
creacion de estrategias que permitan
convertir la escucha atenta en un
mecanismo de composicion.

Formacion

Estudios de Piano en la “Escuela
Municipal de Zaragoza”.

Estudios Superiores de Direccion de
Coros y Orquesta en “La Maitrise de

Notre Dame” y en el “Centre d’Art
Polyphonique de Paris” con Nicole
Corti.

Estudios como Ingeniero de Sonido en
“School Audio Engineering Institute
Paris" (Primero en su promocion).

Master en Composicion Electroacustica
CSKG, Mesias Maiguashca, Trevor
Wishart, Francisco Lopez, Alberto
Bernal y Sergio Luque, en el “Centro de
Estudios Superiores Katarina Gurska”
de Madrid (Primero en su promocion).

Obras

Resonant Piano Experience, Lo Otro
(2019), (Piano Resonante,
Electroacustica y Electronica en vivo),
(1133 Mold, Synthetic Fantasy Mold |,
Synthetic Fantasy Mold Il, Dissidence
Mold , Mantra |, Mantra Il)

lgnominia 2016 (Pieza para Coro
Electroacustico en 216 altavoces)

Bécquer vy las Brujas, BSO (Disentropic
2018).

Interior Shape | 2013 (Vibrafono,
Rhodes, Piano, Sexteto de cuerda and
Electroacustica).

Music of Shapes Live 2015 (Piano,
Contrabajo, Electronica en vivo vy
Electroacustica) (1133 ,Synthetic
Fantasy, Dissidence, Duo & Translation).

Fibras de Intimidad 2012-2013
(Orquesta y Electroacustica),
(Instrospection, Emanation, Organic

Dance, Trip, Crystal Underground).

Premios

Latin Grammy mejor album flamenco
2012; “Conciertos en Directo 2010”.
Paco de Lucia.

Seis nominaciones a los Latin Grammy
Awards a lo largo de su carrera
(2006-2012).

Mejor Productor, Premios de la MUsica
Aragonesa. “Navegando al
cuadrado”. In Materia. 2015

Publicaciones

Acoustical Style Book Atturaif Museum.
Libro de estilo acustico para el Museo
de Historia de Atturaif, Ryad, Arabia
Saudi (2017).

Transduccion Perceptiva. Trabajo de
investigacion. Estrategias de
composicion basadas en la percepcion
(2014) Academia.edu.



https://www.ralphkillhertz.com
https://www.youtube.com/watch?v=VPSZ5Nq0LPw
https://vimeo.com/323530572?fbclid=IwAR1jf1THIzKkleXckS6-aHCwQEm09EVADjEqvisXfJnqPzn5bYtr0rztsH8
https://soundcloud.com/ralphkillhertz/moldes-interiores-i?in=ralphkillhertz/sets/music-of-shapes
https://vimeo.com/80350457
https://soundcloud.com/ralphkillhertz/sets/fibras-de-intimidad
https://www.academia.edu/34577208/Transducci%C3%B3n_Perceptiva_Ralph_Killhertz
https://www.ralphkillhertz.com
https://www.youtube.com/watch?v=VPSZ5Nq0LPw
https://vimeo.com/323530572?fbclid=IwAR1jf1THIzKkleXckS6-aHCwQEm09EVADjEqvisXfJnqPzn5bYtr0rztsH8
https://soundcloud.com/ralphkillhertz/moldes-interiores-i?in=ralphkillhertz/sets/music-of-shapes
https://vimeo.com/80350457
https://soundcloud.com/ralphkillhertz/sets/fibras-de-intimidad
https://www.academia.edu/34577208/Transducci%C3%B3n_Perceptiva_Ralph_Killhertz

Manuel de Pablos

Natural de Segovia, nacido en 1982,
entra en contacto con el piano a los
once afnos, ingresando mas tarde en
el Conservatorio de Segovia, donde
obtiene el primer Premio Final de
Carrera otorgado por la fundacidn
Nicomédes Garcia. Paralelamente
realiza estudios en artes aplicadas.
Prosigue sus estudios musicales en
Musikene (Donostia), y concluye sus
estudios superiores de piano en el
Conservatorio Superior de les llles
Balears, licencidandose en Mallorca
donde trabaja como profesor titular

de piano de diversas Escolas

Municipales de Musica. Gracias a
diferentes becas de la AlIE estudia
musica moderna en el Taller de
Musics de Barcelona, y cursos de
instrumentos histéricos, clave,

fortepiano y érgano.

Realiza el postgrado de
Composicion con Nuevas
Tecnologias en la universidad
Pompeu Fabra. Amplia sus estudios
en el campo electroacustico con
profesores como J.M.Berenguer,
G.Brncic, A. Bernal... estudiando
desde computacién y programacion
artistica, a técnicas de grabaciény
sonido. Como compositor estrena
obras propias en el Auditori de les
llles Balears, Conservatori de
Castelld, Fundacion Phonos,
Medialab Madrid, en Radio Clésica,
MACBA y CCCB. Participa en
festivales relacionados con el arte
sonoro, desarrollando conciertos

que abarcan diversas disciplinas,

desde computer music a circuit

bending.

Actualmente trabaja como profesor
de electroacustica en el Aula

Experimental del Aula de Musicas.
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